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INTRODUCTION 


II y a six ans, l’equipe tie BVI France tombe amoureuse de 1 oeuvre dc H. Miyazaki ct des Studios Ghibli, qu elle 
juge incontournable. BVI met alors tout en oeuvre pour diffuser PRINCESSE MONONOKE puis LE VOYAGE 
DE CHIHIRO, LE CHATEAU DANS LE CIEL ct KIKI, LA PETITE SORCIF.RE. Un seul objectif: faire 
eclater au grand jour le talent dc cct immense crcateur a travers ses films d’animation. Chefs-d’oeuvre du genre, 
ils restaient malheurcuscmcnt inedits au plus grand nombre... 

Depuis, H. Miyazaki a enfin accede en Occident a son statut legitime : un realisateur au savoir-faire et a I’inspiration 
historique... 

Mais H. Miyazaki n est pas settlement un des maitres de l’animation japonaise. Plus rare : il est avant tout un 
veritable createur d’univers, une source d emotions intarissablc pour des centaines d’artistes a travers le monde. 
Jean Giraud alias Moebius - un des plus grands dessinateurs de BD que le monde ait porte - est un des premiers a 
s’etre laisse habiter par l’oeuvrc de Miyazaki... D’un autre cote, fait troublant et hautement significatif, ce dernier 
est depuis toujours intimement influence par le travail de ce dessinateur inegale. 

A 1’occasion dc la sortie au cinema du nouveau long-metrage de Miyazaki, LE CHATEAU AMBULANT, j’ai reve 
d une rencontre entre ces deux genies de l’image pour exposer et expliquer au public novice ou connaisseur, cet 
incroyable enchevetrement d’influences et d’inspiration entre Miyazaki, le Japonais, et Moebius, le Fran^ais. 

Cette exposition, unique au monde, n est pas simplement la pour rendre hommage a ces deux artistes, elle est 
aussi la demonstration flagrante que le « trait » est une expression universelle qui traverse les siecles de l’histoire de 
Part avec la meme Constance et la meme volubilite. 

Dans un lieu magique, nous vous proposons un voyage hors du temps et de Fespace, une plongee initiatique, qui 
j’espere, restera a jamais grave dans votre memoire. 

Jean-Fran^ois Camilleri, Dirccteur General BVI France, Commissaire de Fexposition 


BVI France first discovered the works of Hayao Miyazaki and the Ghibli Studios six years ago. BVI found that 
they commanded great attention and committed itself to introducing PRINCESS MONONOKE, SPIRITED 
AWAY, CASTLE IN THE SKY and KIKI’S DELIVERY SERVICE to the rest of the world. The aim was to reveal 
this incredibly talented creator whose films had earned him public recognition in Japan but had not been released 
worldwide yet. 

Since then, Havao Miyazaki has rightly been recognized as one of the greatest animators in the world... 

But he is more than that. Hayao Miyazaki is first and foremost a creator of imaginary worlds, he’s an endless 
source of inspiration for hundreds of artists all over the world. Jean Giraud a.k.a. Moebius - one of the greatest 
comics masters ever - was one of the firsts to be inspired by Miyazaki’s work... Interestingly enough, the Japanese 
animator has also been deeply influenced by Moebius’s work. 

For the release of Miyazaki’s latest feature film, 

HOWL’S MOVING CASTLE, 1 dreamed of an encounter between those two great geniuses, of a public 
exhibition for specialists or non-specialists showing how influences and inspirations intertwine and build upon 
each other in the works of Miyazaki, the Japanese, and Moebius, the French. 

The exhibition, a world premiere, does not only pay tribute to the two artists’ talent, it also aims to demonstrate that 
any drawing is a universal form of expression which remains permanent and meaningful throughout art history. 

In a magnificent place, we offer you a journey out of time and out of space, an initiatory voyage which, I hope, 
you will never forget. 

Jean-Fran^ois Camillcri, BVI France CEO — Exhibition supervisor 




MIYAZAKI & MCEBIU5 

DEUX ARTISTES 

DONT LES DESSINS PRENNENT VIE 


Pour la premiere fois au monde, deux grands artistes devoilent leur collection personnels de dessins 
originaux. Moebius-Miyazaki sont enfin reunis pour exposer plus de 300 creations au sein du splendide 
Musee de la Monnaie de Paris. 

Pendant longtemps la formation dcs artistes s’est faite en voyageant: Pechange ^tait la source intarissable 
de leur renouvellement. Moebius est fran^ais. Hayao Miyazaki japonais. Ces deux createurs d’univers 
ont chacun dans leur domaine d’expression, apporte une vision hautement singuliere qui a influence la 
production mondiale du dessin anime et de la bande dessinee. Le chemin qu’ils ont trace pour les 
generations futures est a tout point de vue considerable. 


DEUX CULTURES, DEUX TRAITS POUR UNE MEME AME 


Bien que separes de plusieurs milliers de kilometres et avec une culture radicalement differente, les deux 
createurs ont su se decouvrir et s’apprecier avant memc de se connaitre car leur production, qui trouvc 
chacune des applications particulieres, evolue autour d une veritable communaute d’esprit. Chacun de 
son cote, Moebius et Hayao Miyazaki recherchent le renouvellement scenaristique, l’usage de multiples 
personnalites appliquees a un graphisme hors normc, les prouesses techniques en animation. 


MIYAZAKI & MCE5IUS 

TWO ARTISTS ’ 

DRAWINGS TAKING ON A LI EE OE THEIR OWN 


For the first time ever, two great artists, Moebius and Miyazaki, show their personal collections of original 
drawings. More than 300 productions are exhibited in Paris’s magnificent Musee de la Monnaie. 

For a long time, traveling has been an endless source of renewal in the artistic world. Moebius is French, 
Hayao Miyazaki is Japanese. And both creators have, each in his own art, brought a very singular vision that 
has influenced animation and comics worldwide. In many ways, they have changed those arts forever. 


TWO WORLDS, TWO HANDS EOR A SINGLE SOUL 


Even though they live miles apart and have radically different cultural bases, the two creators got to know 
and appreciate each other even before they actually met. Though unrelated, their productions truly share 
the same spirit. Moebius and Hayao Miyazaki are both looking for script renewal, the use of unconven¬ 
tional graphics to create complex characters and new animation techniques. 



DEUX ARTISTES PONT LES PESSINS PRENNENT VIE 


Tous deux se sentent profondement concernes par le devenir dc l’humain et chargent leurs recits de propos 
humanistes, ecologiques et spirituels. Autant dc cles, de portes ouvertes pour cntamer ensemble une serie 
de reflexions philosophiques : la place de l’Homme confronte a son environnement, la force des anciennes 
croyances... 

On sent dcrriere chaque image la memc volonte de sincerite, de se convaincre personnellement avant de 
partager, de faire table rase de toutes les conventions thematiques, esthetiques et ideologiques sur leur 
epoque. Leur travail contient en cela une qualite majeure : un lyrisme poetique, une capacite a decoller 
litteralement du reel pour toucher au sublime. 

DEUX MYTHES DE NOTRE TEMPS 

Aujourd hui celebres pour des films ou des bandes dessinees tres differents mais toujours d’une portae 
universelle, les deux « M » touchent a l’evidcnce artistique. « routes les grandes personnes ont d’abord ete 
des enfants, mais peu d’entrc elles s’en souviennent » confia un jour Miyazaki. 

Moebius et Miyazaki: deux artistes d’horizons lointains dont les idees s’unis sent. Les deux « M » par- 
lent en fait la merne langue : celle de la creativite. 

Reunir leurs productions au sein d’une meme exposition est une premiere mondiale, un pari 
fou qui pourtant coulc de source. Mais ce rcndcz-vous nest pas seulement un parti pris 
estheriquc, une grande aventure culturelle puisque les mettre en presence, c’est aussi provoquer grace a 
leurs imageries une reflexion sur notre monde, une lecture de son evolution, un 
voyage anticipant au travers de deux arts populates (la BD et le dessin anime) 


Both feel deeply concerned with the future of humanity and fill their stories with humanist, ecological 
and spiritual themes. All this raises a series of philosophical issues: Man’s contact with nature, the lasting 
influence of ancient beliefs... 

In every image lies the same desire for sincerity - that is: getting personally convinced before they share 
their views - and for a radical departure from the thematic, aesthetic and ideological conventions of their 
time. Their work contains a high quality: poetical lyricism that is able to literally transcend reality to border 
on the sublime. 


TWO MODERN MYTHS 

Today the two “M” arc famous for films and comics that, in spite of their differences, always convey the 
same universal message. Their artistry manifests itself so clearly that it seems to be perfect evidence. One 
day Miyazaki said, “Every adult is a grown-up child but very few of them remember it”. 

Moebius and Miyazaki are two artists of very different origins sharing similar ideas. In fact, they 
speak the same language : that of creativity. 

Gathering together their productions in one exhibition is a world first, an impossible bet, and yet, it 
comes off naturally. The exhibition is not merely the result of an aesthetic choice, a great cultural 
adventure. Indeed bringing Miyazaki’s and Moebiuss imagery together also triggers a reflection on our world, 
an interpretation of its evolution. It leads to a journey through two popular arts (comics and animation) 


MIYAZAKI 


MCE5IUS 





DEUX ARTISTES DONT 1 .ES DESSINS PKENNENT VIE 


qu’ils ont tous les deux su deplacer jusqu’a une dimension artistique continuellement exploratrice. Cette 
exposition se veut etre un cheminement double qui allie la beaute du corps et de lame, la maitrise graphique 
et ses mondes imaginaires... Une exposition a plusicurs niveaux de lecture qui enchantera autant les pctits 
que les grands. 


La premiere exposition mondiale reunissant les deux plus grands createurs d'univers Mcebius et Hayao 
Miyazaki. 

Au japon, il faut 4 mois d’attente pour visiter le musee GHIBLI, Mid AKA. Au pays du soleil levant, 
Miyazaki est une star, son musee cst un ecrin precieux. Les places ne peuvent etre reservees que par Internet 
et seules 2400 personnes par jour peuvent le visiter. Hayao Miyazaki est eelebre pour ses dessins animes 
comme « Le Voyage de Chihiro », « Le Chateau dans le Ciel >> ou encore « Princesse Mononoke». Pourtant 
en France, ce createur ne reste eelebre que pour ses films alors que e’est tout d’abord un veritable artiste 
dont les oeuvres se vendent au meme prix qu’un Basquiat. Quant a Moebius, adule par le monde entier, on 
ne compte plus les projets sur lesquels il a travaillc de « Tron » a « Dune » en passant par les « Maitres du 
Temps » sans oublier les bandes dessinees « Blueberry » et « Pineal ». Ce magicien ne cesse de creer et des 
que ses dessins s’exposent le monde afiflue des quatre coins de la planete. 


that they managed to change into an artisric dimension that continuously opens up. The exhibition 
is meant to be a double journey combining the beauty of body and soul with the imaginary worlds of 
masterful graphics... The exhibition, offering numerous interpretations, will delight the very young as 
much as adults. 

This is the first exhibition about the two greatest creators of imaginary worlds: Mcebius and Hayao 
Miyazaki. 

In Japan, there is a four-month wait to visit the GHIBLI, MITAKA museum for in the Land of the Rising 
Sun, Miyazaki is a star and his museum a very precious showcase. Entry tickets can be booked only on the 
internet and just 2400 people a day can visit the museum. Hayao Miyazaki is famous for animated films such 
as Spirited Away , Castle in the sky and Princess Mononoke’. Although best known in France lor his 
films, he is first and foremost an artist whose paintings and drawings are as expensive as Basquiat s. Moebius, a 
world-famous artist, has worked on countless film projects from “Tron”, “Maitres du Temps” (Time Masters) 
to “Dune” and is the author of successful strips such as “Blueberry” and “Incal”. This magician keeps creating 
and whenever his drawings are exhibited, people around the world flock to see them. 


MIYAZAKI 
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BIOGRAPHIC 
DC HAYAO MIYAZAKI 

Hayao Miyazaki est n<* en 1941 a Tokyo, annee oil les USA subissent l’attaque de Pearl 
Harbor. Le petit garijon grandit dans un Japon ravage par la guerre. Son oncle dirigeant une entre- 
prise de construction aeronautique, Miyazaki, est, des la petite enfance, totalenient fascine par les 
machines volantes ainsi que par toutes les mecaniques liees a cet univers, tandis que sa mere, restc 
alitee pendant 9 ans. 1958 est une ann^e decisive: en regardant le premier long-metrage d’animation en 
couleurs de la TOEI ANIMATION COMPANY « Le Serpent Blanc », il se decouvre une vraic passion pour 
le cinema. Un an plus tard, il entre a 1 universite pour suivre des cours en economic et sciences politiques. 
II en sort diplome, sans doute pour satisfaire ses parents, car il integre la Toei Animation Company 
en 1963. Il passera huit ans dans cette societe. Sur place, il rencontre Yasuo Otsuka ct Isao 
Takahata dont il partage les idees. Ensemble, ils deviennent syndicalistes. En 1971, il 
gagne son independance et avec Takahata, il quitte la Toei Animation Company. Miyazaki 
travaille sur de nombreuses series TV comme « Lile au tresor des animaux », « Ali Baba et les 40 
Voleurs », « Lupin III » ou « Heidi ». En 1978, il signe son premier dessin anime a part entiere pour 
la television « Conan, le Fils du Futur ». C est le d^but d un succes que rien ne viendra dementir. 
A la fin des seventies, il tient enfin les cles de son premier long-metrage « Le Chateau De Cagliostro », 
portrait d un h^ros aventuresque tire du manga cree par Monkey Punch ct fortement inspire de notre 
« Arsene Lupin » fran^ais. En 1982, il commence k travailler sur le manga « Nausicaii de la Vallee du 
Vent » dont la publication s’achevera en 1995. 


HAYAO MIYAZAKI 
A BIOGRAPHY 

Hayao Miyazaki was born in 1941 in Tokyo and grew up in a war-devastated country. His uncle was 
the manager of an aircraft building company. From a very early age, Miyazaki was fascinated by flying 
machines and mechanisms. 1958 was a decisive year: after seeing the TOEI ANIMA¬ 
TION COMPANY’S first color, feature-length anime film, “Panda and the Magic Serpent”, 
Miyazaki became passionate about filmmaking. A year later, he went to university to study 
economics and politics and graduated apparently just to please his parents since in 1963 he joined the 
Toei Animation Company. He spent eight years in the Toei Animation Company. He met Yasuo 
Otsuka and Isao Takahata whose ideas he shared. Together, they became trade unionists. In 1971, he left 
the Toei Animation Company with Takahata and joined A Production. He worked on numerous TV 
series such as “Animal Treasure Island”, “Ali Baba and the Forty Thieves”, “Lupin 111” and “Heidi”. In 
1978, he directed his first TV series “The Future Boy Conan” that brought him to the fore. In the late 
1970s, he made his first feature-length animated film, “ I he Castle of Cagliostro”, portraying the lile of an 
adventurous hero inspired by a manga by Monkey Punch and the French character, Arsene Lupin. In 1982, 
Miyazaki began the manga “Nausicaii of the Valley of the Wind” whose publication ended in 1995. 




1985 est unc annee charniere pour Miyazaki car il reussit a creer son propre 
studio « Ghibli » et adapte son manga pour le cinema. « Nausicaa de la Vallee du Vent » est une 
reflexion personnels sur l’environnement doublee d un veritable manifeste artistique. Nausicaa de la valSe 
du vent la combattante est devenue au Japon la mascotte des ecologistes. En 1986, il signe « le chateau dans 
le ciel », premier long-metrage a sortir des studios Ghibli En 1988 sort « Mon VoisinTotoro ». Longtemps 
ignore en France, cedessinanime a lastature d un chef-d’oeuvre historique,tant par lasensibilitedutraitement 
scenaristique que par le design onirique des personnages animaliers. Apres « Kiki, la petite sorcSre », arrive 
« Porco Rosso » en 1992. Present^ au festival d’animation d’Annecy en 1993, il remporte la Medaille 
d'Or. « Porco Rosso » est unc oeuvre intimiste qui ressemble moins a un conte qu’k une tranche de vie. 
« Princesse Mononoke » sort en 1997. L’auteur decide de situer son recit au coeur d une epoque peu 
connue (1333 - 1568) oil le Japon passe du Moyen-Age a la modernite. En dehors du caractere 
documentaire du film, ses qualites stylistiques et scenaristiques en font une oeuvre majeure de l’histoire 
de l’animation mondiale. En 2002, « Le Voyage de Chihiro » est recompense par un Ours D’Or a 
Berlin. Sa realisation a demande plus de deux ans de travail, les efforts de trois cents personnes dont cent 
soixante dix animateurs. L’impact visucl est sans precedent. Ilya trois ans, de passage a Strasbourg, alors qu’il 
visitait le marche de Noel, H. Miyazaki a eu l’idee de son prochain film... Librement adapte d une 
nouvelle de la romanciere Diana Wynne Jones, il se nomme « Le Chateau Ambulant ». Sur les ecrans 
mondiaux apres Noel 2004 ! 


1985 was another turning point since Miyazaki established studio Ghibli, after directing “Nausicaa of 
the Valley of the Wind” in 1984. The film is a personal reflection both on the environment and art. 
Warrior Princess Nausicaa has become a mascot for Japanese ecologists. In 1986, Miyazaki directed 
“Laputa, Castle in the Sky”, the Studio Chihli’s first feature film. In 1988 “My Neighbor Totoro” was 
released. Though long ignored in France, the sensibility of this animated film and the dreamlike design 
of its animal characters made it a true work of art. After “Kiki’s Delivery Service”, came “Porco Rosso” in 
1992 which won the Feature Film Award at Annecy’s Animation Festival in 1993. This intimate work is 
rather realistic, portraying a slice of life. “Princess Mononoke” was released in 1997. Miyazaki decided the 
story would take place at the heart of the Muromachi period (1338-1573) when Japan made its transi¬ 
tion from Middle Ages to modernity. The style and qualities of its script made this film a major work 
in the world’s history of animation. In 2002, “Spirited Away” won the Golden Bear at the Berlin Film 
Festival. Today, one of Miyazaki’s best friends is John Lasseter, the creator of PIXAR films like “Toy Story” 
and “Bug’s Life ”. The unprecedented visuals of “Spirited Away” took more than two years to create and 
mobilized more than three hundred people among whom one hundred and seventy animators. Three 
years ago, Hayao Miyazaki had the idea of his latest film when visiting Strasbourg’s Christmas market... 
Freely adapted from a novel by Diana Wynne Jones, “Howl’s Moving Castle” will be released worldwide 
after Christmas 2004! 



HLMOGRAPHIE 
HAYAO MIYAZAKI 

L'EMPEREUR. DC L'ANIMATION 

1963 : Wanwan Chushingura (film) - Intervaliste 

1964 : Ken l’enfant loup (TV) - Intervaliste (quelques episodes) 

1965 : Fujimaru du vent, le jeune ninja (TV) - Animateur-cle (5 episodes) 

Les voyages spatiaux de Gulliver (film) - Intervaliste 
Hustle Punch (TV) - Animateur-cle 

1966 : Robin de la patrouille arc en ciel (TV) - Animateur-cle 

1968 : Sally la petite sorciere (TV) - Animateur-cle 

Les aventures de Hols, prince du soleil (Film) - Animateur-cle, conception 

1969 : Le chat botte (film), Le vaisseau fantome volant (film) - Animateur-cle 

Sabaku no Tami (manga) - Auteur et Dessinateur 
Himitsu no Akko-chan (TV) - Animateur-cle (4 episodes) 

Les Moomins (TV) - Animateur-cle (1 episode) 

1971 : L’ile au tresor des animaux (film) - Animateur-cle, conception 

Ali Baba et les 40 voleurs (film) - Animateur-cle 

L’agile petite Etsu (TV, 1 episode) - Animateur-cle 

Lupin III (TV) - Co-Realisateur, animateur-cle (17 episodes) 

1972 : Panda Kopanda (court metrage) - Animateur-cle, scenario, conception, layout 

Akado Suzunosuke (TV) - Storyboard (3 episodes) 

Le soleil de Yuki (piloteTV) - Animateur-cle, storyboard, realisateur 

1973 : Panda Kopanda un jour de pluie au cirque (court metrage) - Scenario, 

decors, Animateur-cle, layout 

Koya no Shonen Isamu (TV), Samourai' Giants (TV)- Animateur-cle (1 episode) 

1974 : Heidi (TV) - Conception scenique, layout (les 52 episodes) 

1975 : Un Chien des Flandres (TV)- Animateur-cle (1 episode) 

1976 : Haha woTazunete Sanzenri (TV) - Conception scenique, layout (les 52 episodes) 

1977 : Rascal le raton laveur (TV) - Animateur-cle (19 episodes) 

1978 : Conan, le fils du futur (TV) - Realisation, story-board (les 26 episodes) 



KIKI LA PETITE SORCIERE 


CELLO ET DECOR 







1979 : Anne la Rousse (TV) - Conception scenique, direction graphique, layout (15 episodes) 

Le Chateau de Cagliostro (film) - Realisateur, scenariste 

1980 : Lupin III (TV), - Realisateur (2 episodes), scenario (2 episodes). Story-board (2 episodes) 

Tetsujin 28 Go (TV) - Animateur-cle (1 episode) 

1981 : Little Nemo (film) - Preproduction 

1982 : Zorro (TV) - Animateur-cle 

A ma soeur (histoire illustree), Auteur et dessinateur 
Space adventure Cobra (film) - Animateur-cle 
Nausicaa de la vallce du vent (manga) - Auteur et dessinateur 
Meitantei Holmes (TV) - Realisateur, scenariste (6 episodes) 
le Voyage de Shuna (manga) - Auteur et dessinateur 
1984 : Nausicaa de la vallee du vent (film) - Realisateur, scenariste, histoire originale 
Zasso Note (manga) - Auteur et dessinateur 

1986 : Le Chateau dans le ciel (film) - Realisateur, scenariste, histoire originale 

1987 : L’Histoire du canal de la Yanagawa (documentaire) - Producteur 

1988 : Mon Voisin Totoro (film) - Realisateur, scenariste, histoire originale 

1989 : Kiki, la petite sorciere (film) - Realisateur, scenariste, producteur 

L e Corbcau rouge et le vaisseau fantome (film) - Design du vaisseau 

1991 : Only Yesterday (film) - Producteur 

1992 : Porco Rosso (film) - Realisateur, scenariste, histoire originale 

Sorairo noTane (court metrage) - Realisateur 
Nandaro (spot TV) - Realisateur, animateur-cle 

1994 : Pompoko, la bataille des Tanuki (film) - Planning du projet realise par Isao Takahata 

1995 : Whisper of the Heart (film) - Scenario, story-board, producteur 

On your mark (clip videomusical) - Realisateur, scenariste, histoire originale 
1997 : Princesse Mononoke (film) - Realisateur, scenariste, histoire originale 

2001 : Le Voyage de Chihiro - Realisateur, scenariste, histoire originale 

Ghibli Museum, Mitaka (spot TV) - Realisateur 

2002 : Le Royaume des Chats (film) - Planning 

2003 : House Foods “Ouchi de Tabemasho” (spot TV) - Realisateur 

2004 : Le Chateau Ambulant - Realisateur, scenariste 

H;iyau Miyaaaki armorki © Nibariki <0 Nihanki Nanucaa et la vakfe du vent I Karr no Tani no Nausicaa) © 1984 Nibariki - lokuma Shoicn i llakuhodo Le Chittau dans ic ocl (Tcnku no Shiro Laputa) © 19*6 Nibariki - Tokuma Shown ( 
Mnn Voitm Idiom t lonan no lixoro) © I9B8 Nibariki - lokuma Sholcn / Kiki La pclilc urrciirc (Majo no Talckyubinl© 1989 Fiku Kadono Nikanki Tokuma Shown Porco Ro«so (Kurenai no Buta) © 1992 Nibariki - TNNG I PnnccsK 
Miinonukc (Mononoke Himei © IW Nihank. - TNDG 1 1« Voyage de Chihiro l>en to Chihiro no Kam.kakushi) © 2001 Nibariki ■ TGNDDT.M / U Chiieau Ambulam (Howl no Uguku Shiro) © 2004 Nibariki • TUNDDDT 







FILMOGRAPHY 
HAYAO MIYAZAKI 

THE MASTER OE ANIMATION 


1963 : Wanwan Chushingura (film) - In-between artist 

1964 : Okami Shonen Ken (TV) - In-between artist (some episodes) 

1965 : Shonen Ninja Kaze no Fujimaru (TV) - key animator (5 episodes) 

Gullivers Space Travels (film) - In-between artist 
Hustle Punch (TV) - key animator (5 episodes) 

1966 : Rainbow Sentai Robin (TV) - key animator (4 episodes) 

1968 : Sally, the Witch (TV) - key animator (4 episodes) 

The Little Norse Valiant (Film) - key animator, scene designer 

1969 : Puss’n Boots (film), Flying Phantom Ship (film) - key animator 

Sabaku no Tami (People in the Desert) (manga) - Story and illustration 
Himitsu no Akko-chan (TV) - key animator (4 episodes) 

The Moomins (TV) - key animator (1 episode) 

1971 : Animal Treasure Island (film) - key animator, scene designer 

Ali Baba and the Forty Thieves (film) — key animator 

Sarutobi Sasuke (TV, 1 episode) - key animator - Lupin III (TV) - co-director, key animator 
(17 episodes) 

1972 : Panda! Go Panda! (short) - key animator, script writer, scene designer, layout artist 

Akado Suzunosuke (TV) - storyboard artist (3 episodes) 

Yuki no Taiyo (pilot TV) - key animator, storyboard artist, director 

1973 : Panda! Go Panda! Rainy-day Circus (short) script writer, set designer, 

key animator, layout artist 

Koya no Shonen Isamu (TV), Samourai Giants (TV) - key animator (1 episode) 

1974 : Heidi (TV) - scene designer, layout artist (the 52 episodes) 

1975 : A Dog of Flanders (TV) - key animator (1 episode) 

1976 : From the Apennines to the Andes (TV) - scene designer, layout artist (the 52 episodes) 

1977 : Araiguma Rasukaru (TV) - key animator (19 episodes) 

1978 : The Future Boy Conan (TV) - director, story-board artist (the 26 episodes) 



MON VOISIN TOTORO 


PRODUCTION D’ANIMATION 












• 1979 : Anne of Green Gables (TV) - scene designer, screen designer, layout artist(15 episodes) 

The Castle of Cagliostro (film) - director, script writer 

• 1980 : Lupin III (TV), - director (2 episodes), script writer (2 episodes). Storyboard artist (2 episodes) 

Tetsujin 28 Go (TV) - key animator (1 episode) 

• 1981 : Little Nemo (film) - preproduction 

• 1982 : Zorro (TV) - key animator 

To my sister (illustrated story) - Story and illustration 

Space Adventure Cobra (film) - key animator 

Nausicaa of the Valley of the Wind (manga) - Story and illustration 

Sherlock Hound the Detective (TV) - director, script writer (6 episodes) 

Shuna’s Journey (illustrated story) — Story and illustration 

• 1984 : Nausicaa of the Valley of the Wind (film) - director, script writer, original story 

Zasso Note (manga) - Story and illustration 

• 1986 : Laputa Castle in the Sky (film) - director, script writer, original story 

• 1987 : The Story of Yanagawa Waterways (documentary) - producer 

• 1988 : My Neighbor Totoro (film) - director, script writer, original story 

• 1989 : Kiki’s Delivery Service (film) - director, script writer, producer 

Akai Karasu to Yurcisen (film) - ship designer 

• 1991 : Only Yesterday (film) - General producer (director: Isao Takahata) 

• 1992 : Porco Rosso (film) - director, script writer, original story 

Sorairo no Tane (short) - director 
Nandaro (TV spot) - director, key animator 

• 1994 : Pom Poko (film) - Planning (director: Isao Takahata) 

• 1995 : Whisper of the Heart (film) - script writer, story-board artist, General producer 

(director : Yoshifumi Kondo) 

On your mark (short) - director, script writer, original story 

• 1997 : Princess Mononoke (film) - director, script writer, storyboard artist, original story 

• 2001 : Spirited Away - director, script writer, original story 

Ghibli Museum, Mitaka (TV spot) - director 

• 2002 : The Cat Returns (film) - Planning 

• 2003 : House Foods 'Ouchi deTabemasho’ (TV spot) - director 

• 2004 : Howl’s Moving Castle - director, script writer 


i of the Valiev of the Wind (Kiixc no Tani no Nauvit.u) < 
w Totoro) €> Ioks Niharik. Tokum.t Shotcn KikiV l)div 
nnonnkc I lime) <© IW Niharik. - TNDG Spirited Awa> 


21 KM Nibariki-TGNPnm 


,, Tokurm Shotcn Porto Romo iKurenai no Buta) 
IM Howl's M oving Cawlc (Howl no Ugoku Shi to) 







BIOGRAPHIE 

DE MCEBIUS/JEAN GIRAUD 


Jean Giraud est ne en 1938 a Nogent sur Marne... Tres vite, il decouvre que le dessin lui apporte de la joie 
interieure et la reconnaissance exterieure... 

Ses cahiers se couvrent de dessins, la plupart s’inspire de l’cpopee du Far West americain tres prisee de la 
jeunesse d’apres guerre. 

Sa passion le conduit vers l’dcole des arts appliques mais apres 2 ans d’etudes, il se lance, des 1936, dans 
la vie professionnelle. 

Apres un sejour de quelques mois au Mexique qui devait le marquer tres profondement, il accomplit son 
service en Allemagne et en Algerie tout en collaborant a une revue militaire. 

A son retour a la vie civile il retrouve Joseph Gillain qui lui enseigne les rudiments du metier... de cet 
apprentissage naitra un album de la serie Jerry Spring realise en duo : la piste de Coronado. 

Mais e’est en 1963 que Jean Giraud rencontre Jean-Michel Charlier qui codirige le journal Pilote avec 
Rene Goscinny... Ensemble ils vont creer les aventures du lieutenant « Blueberry » qui continuent de 
paraitre encore avec le meme succes malgre la disparition de Jean-Michel Charlier en 1989. 


MCEBIUS/JEAN GIRAUD 
BIOGRAPHY 


Jean Giraud was born in 1938 in Nogent-sur-Marne... He understood at a very early age that drawing 
brought him inner joy and popular recognition... 

His exercise books were covered with drawings of the Far West, one of the favorite topics of the post-war 
generation. 

Jean Giraud went to the Institute of Applied Art but left it two years later, in 1956, to start working. 

He spent a few months in Mexico, a country which deeply impressed him, and then he did his military 
service in Germany and Algeria working all the while for a military paper. 

Back to civil life, he met Joseph Gillain who taught him the basic principles of drawing. Together they 
created one album of the “Jerry Spring” series: “La Piste de Coronado”. 

In 1963, Jean Giraud met Jean-Michel Charlier, editor in chief of the “Pilote” magazine with Rene 
Goscinny... With Jean-Michel Charlier, he made up the adventures of “Lieutenant Blueberry” which is 
still successfully published today even though Jean-Michel Charlier died in 1989. 



Entre-temps, Jean Giraud a entame une carriere parallcle sous le pseudonyme de Moebius. 

En 1975 il s’associe a Jean-Pierre Dionnet pour creer le magazine « Metal Hurlant ». La, il va explorer la 
veine fantastique de la science-fiction et du dessin onirique. 

Il marquera plusieurs generations de lecteurs a travers le monde entier avec des histoires etranges et 
enigmatiques dont « Arzach » et « Le garage hermetique » sont les exemples les plus marquants... 

C’est ensuite une autre rencontre dcrcrminante dans la vie de l’artiste : celle du cin&Lste et poete chilien 
Alexandro Jodorowsky sur le projet grandiose et avortc de P adaptation du roman de Franck Herbert 
« Dune »... C’est cependant a travers la saga en six volumes de « l’Incal » qu’ils cr^eront leur propre chef- 
d’oeuvre... 

L’art de Jean Giraud « Moebius » s’est diversified au fil des ans : illustrations de livres, publicites, expositions 
de peintures, gravures, etc. 

Mais c’est par sa rencontre avec l’univers du film qu’il va collaborer a des oeuvres prestigieuses telles que 
« Les Maitres du Temps », « Alien », « Tron », « Willow », « Abyss ». 

“Pour la premiere fois j’ai decide de consacrer une exposition a mes trente ans de collaboration avec le cinema. 
La rencontre avec Miyazaki, lui meme totalement immerge dans cet univers m’a paru une bonne opportunity 
pour realiser ce vieux reve. 

D’autre part, j’ai enrichi cette thematique de depart avec toutes sortes de travaux touchant de pres ou de loin le 
monde des ecrans, qu’ils soientplats, bombes, petits ou grands. ” 

Jean Giraud « Moebius ». 


At that time, Jean Giraud started a parallel career under the pseudonym of Moebius. 

In 1975, he co-founded the “Metal Hurlant” magazine with Jean-Pierre Dionnet to explore the world of 
science fiction and fantasy art. 

He started creating some strange and enigmatic stories which have had a deep impact on several 
generations of readers worldwide — “Arzach” and “Le Garage hermetique” (The Airtight Garage) being 
the most striking ones. 

Afterwards, he made another decisive encounter: that of Chilean filmmaker and poet Alexandro Jodor¬ 
owsky, with whom he worked on the grand, and yet abortive, project of adapting Frank Herbert’s novel 
“Dune”... The six-volume series “Incal” however enjoyed tremendous success... 

Jean Giraud / Mcebius’s art has greatly diversified over the years with book illustration, advertising, 
painting, engraving and... filmmaking. 

He has worked on prestigious films such as “Les Maitres du Temps” (Time Masters), “Alien”, “Iron”, 
“Willow”, “The Abyss”. 

“I wanted an exhibition on my work in the cinema, which started thirty years ago. Meeting Miyazaki, who is 
completely part of this universe, seemed to me a good opportunity to realize this dream. 

“/ have also enriched this theme with all sorts of drawings which have some kind of link with the Screen, either 
large or small... ” 


Jean Giraud!Moebius. 



JEAN GIRAUD - MCE5IUS 

DEUX VISAGES, DEUX STYLES 


1956 : Premiere BD, « Frank et Jcremie » parait dans le magazine « Far West » 

1963 : Les premieres planches de « Fort Navajo » (scenarisees par Jean-Michel Charlier) sont publiees dans 
le journal « Pilote ». Giraud collabore avec «Hara-Kiri» sous le pseudo de Moebius. 

1965 : Le premier album de Blueberry « Fort Navajo » 

1967 : Illustration d’une pochette de disque d’apres dcs photos prises par Jean-Noel Coghe dejimi Hendrix 
1972 : Naissance de « L’Echo des Savanes » pour lequel Moebius dessine « le Bandard Fou » 

1975 : Moebius fonde les « Humanoides Associes » et lance le journal « Metal Hurlant » avec 
Druillet et Dionnet. II cree les personnages legendaircs d’Arzach et du Major Fatal. Projet d’adaptation 
du film « Dune ». 

1977 : II collabore au film « Alien » pour lequel il dessine les costumes et les decors du film de Ridley 
Scott. 

1978 : II dessine « Les Maitres du Temps » a la demande de Rene Laloux 

1981 : La serie de l’lncal explosc avec la collaboration de Jodorowski (scenariste). 

1981/1989 : Les aventures de John Difool. 

1985 : II dessine « Little Nemo », un dessin.anime japonais de Masami Hata. 

1989 : Disparition de Charlier. Moebius va continuer Faventure « Blueberry » seul et il va travailler dans 
l’univers de la S.F. avec « les Mondes D’Edena ». 

1997 : C’est le « Cinquieme Element » realise par Luc Besson qui sera marque par la signature de Moebius. 
2003 : Fete des 40 ans de « Blueberry » avec la sortie de « OK Corral » et la sortie de « Blueberry » (Vincent 
Cassel) au cinema du film de Jan Kounen. 
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I.es albums de Jean Giraud (scenariste Charlier) chez Dargaud 


La Jeunesse de Blueberry (avec Charlier) chez Dargaud 


- Fort Navajo (63) 

- Tonnerre a l’Ouest 

- L’Aigle Solitaire 

- Lc Cavalier perdu 

- La Piste des Navajos 

- L’Homme a FEtoile d’Argent 

- Le Cheval de Fer 

- L’Homme aux poings d’ader 

- La Piste des Sioux 

- General tctc jaune 

- La Mine de FAllemand perdu 

- Le Spectre aux Balles d’Or 

- Chihuahua Pearl 

- L’Homme qui valait 500 000 dollars 

- Ballade pour un cercueil 

- Le Hors-la-loi 

- Angel Face 

- Nez Casse 

- Arizona Love 

- Mister Blueberry 

- Ombre sur Tombstone 

- OK Corral 

Les albums Moebius chez Casterman et les humanoides associes 


- La jeunesse de Blueberry 

- Un Yankee nomme Blueberry 

- Cavalier Bleu 

- Trois Hommes pour Atlanta et Le Prix du sang 
(Francois Corteggiani, Colin Wilson) 

- Tcrrcur sur le Kansas 

- Le raid infernal 

- La poursuite impitoyable 
(avec Francois Corteggiani) 

- Sur Ordre de Washington, Mission Sherman 
(avec William Vance, dessin) 

- Serie Jim Cutlass (Charlier et Christian Rossi) 

- Cristal Majeur 


EDITION STARDOM 

Mockba 

Blueberry’s 

Une jeunesse heureuse 1999 
Folles perspectives 1996 
2001 apres Jesus-Christ 2001 
40 jours dans le desert B 1999 
Un an dans la vie 2001 
Inside Moebius 2004 


- John Difool (avec Jodorowski) 

- L’Incal Noir, l ineal Lumiere, Ce qui est en bas, 

Ce qui est en haut, La 5e essence 1 : Galaxie dc songc, 

La 5e essence 2 : la Planete Difool, Les Mysteres de L’Incal. 

- Deux tomes du Coeur Couronne 

- Cinq Tomes du Monde du Garage Hermetique 

- The Long Tomorrow, Le Bandard Fou, Arzach, 

Les Yeux du Chat, Les ’vacances du Major ’ . IUUSTRATIONS ROMANS 

- Le Surfer d’Argent Ballades dc fran^ois Villon editions vertiges graphic 

- Starwatcher L’alchimiste dc Paulo Coelho editions Anne Carriere 

- Venise Celeste La m ^ mo ' re de l ame de Jean-Jacques Launier editions Anne Carriere 

- I e Monde d’Edena L’arbre des possibles de Bernard Werber editions Albin Michel 

Eloge de la sieste de Bruno Comby Editions TNR 

FILMOGRAPHIE 

Design de film : 

Dune 1975 realisateur : Alexandro Jodorowsky 
Alien 1979 realisateur : Ridley Scott 
Tron 1981 realisateur : Steven Lisberger 
Les Maitres de L’univers 1986 
realisateur : Gary Goddard 
Willow 1987 realisateur : Ron Howard 
The Abyss 1989 realisateur : James Cameron 
Little Nemo 1991 realisateur : Masami Hata 
Space Jam 1996 realisateur : Joe Pytka 
Le Cinsuieme Element 1997 realisateur : Luc Besson 


Adaptations en film : 

Les maitres du temps 1980 
animation realisateur Rene Laloux 
Cauchemar blanc 1991 
realisateur Mathieu Kassovitz 
Blueberry ou l’experience secrete 
de Jan Kounen 


JEAN GIRAUD - MCEBIUS 

TWO FACES, TWO STYLES 


• 1956 : First comic strip, “Frank et Jeremie” for “Far West” magazine 

• 1963 : First pages of “Fort Navajo” (written by Jean-Michel Charlier) published in “Pilote”. Giraud 
started working for Hara-Kiri under the pseudonym of Moebius. 

• 1965 : First album of Blueberry entitled “Fort Navajo” 

• 1967 : Moebius did the cover of a record using pictures of Jimi Hendrix taken by Jean Noel Coghe 

• 1972 : Creation of “L’ficho des savanes” lor which Moebius drew “Le Bandard Fou” 

• 1975 : Moebius co-founded « Les Humanoides Associes » and launched the publication “Metal Hur- 
lant” (Heavy Metal) with Druillet and Dionnet. He created the legendary characters Arzach and Major 
Fatal. Film adaptation project of “Dune”. 

• 1977 : set and costume designer in Ridley Scott’s “Alien” 

• 1978 : “Les Maitres du Temps” (Time Masters) drawn for Rene Laloux 

• 1981 : success of the series “Incal” created with the Jodorowski (script writer). 

• 1981/1989 : The adventures of John Difool. 

• 1985 : Moebius drew “Little Nemo”, a Japanese animated film by Masami Hata. 

• 1989 : Charlier died. Moebius continued “Blueberry” alone and explored science fiction with 
“Les Mondes d’Edena” (The Aedena Cycle). 

• 1997 : Moebius worked on “The Fifth Element” directed by Luc Besson. 

• 2003 : “Blueberry’s 40-year anniversary crowned with the release of “OK Corral” and of Jan Kounen’s 
adaptation “Blueberry” starring Vincent Cassel. 









Jean Girauds albums (script writer: Charlier) 


Blueberry’s Youth (with Charlier) 


- Fort Navajo (63) 

- Tonnerre a l’Ouest 

- I’Aigle Solitaire 

- Le Cavalier perdu 

- La Piste des Navajos 

- L’ Homme a l’Etoile d’Argent 

- Le Chcval de Fcr 

- L’Homme aux poings d’acier 

- La Piste des Sioux 

- General Tete Jaune 

- La Mine de l’Allemand perdu 

- Le Spectre aux balles d’Or 

- Chihuahua Pearl 

- L’Homme qui valait 500 000 dollars 

- Ballade pour un cercueil 

- Le Hors-la-loi 

- Angel Face 

- Nez Casse 

- Arizona Love 

- Mister Blueberry 

- Ombre sur Tombstone 

- OK Corral 

Moebius’s albums 

- John Difool (with Jodorowski) 

- Lineal Noir, Pineal Lumiere, Ce qui est en bas, 

Ce qui est en haut, La 5e essence 1 : Galaxic de songe, 

La 5e essence 2 : la Planete Difool, Les Mysteres de Lineal. 

- Deux tomes du Coeur Couronne 

- Cinq Tomes du Monde du Garage Hermetique 

- The Long Tomorrow, Le Bandard Fou, Arzach, 
les Yeux du Chat, Les vacances du Major 

- Le Surfer d’Argent 

- Starwatcher 

- Venise Celeste 

- Le Monde d’Edena (The Aedena Cycle) 


- La jeunesse de Blueberry 

- Un Yankee nomme Blueberry 

- Cavalier Bleu 

- Trois Hommes pour Atlanta and Le Prix du sang 
(Francois Corteggiani, Colin Wilson) 

- Terreur sur le Kansas 

- Le raid infernal 

- La poursuite impitoyable 
(with Francois Corteggiani) 

- Sur Ordre de Washington, Mission Sherman 
(with William Vance) 

- Serie Jim Cutlass (Charlier and Christian Rossi) 
Cristal Majeur 


EDITION STARDOM 

Mockba 

Blueberry’s 

Unc jeunesse heureuse 1999 
Folles perspectives 1996 
2001 apres Jesus Christ 2001 
40 jours dans le desert B 1999 
Un an dans la vie 2001 


IUUSTRATIONS ROMANS 
“Ballades” de fran^ois Villon editions vertiges graphic 
“Lalchimiste” de Paulo Couelho Editions Anne Carriere 
“La memoire de Fame” de Jean-Jacques Launier editions Anne Carriere 
“Larbre des possibles” de Bernard Werber editions Albin Michel 
“Eloge de la siesre” de Bruno Comby editions TNR 


FILMOGRAPHY 

Visual Designer : 

“Dune”, 1975, director : Alexandro Jodorowsky 

“Alien”, 1979, director : Ridley Scott 

“Tron”, 1981, director : Steven Lisberger 

“Masters of the Universe”, 1986, director : Gary Goddard 

“Willow”, 1987, director : Ron Howard 

“The Abyss”, 1989, director : James Cameron 

“Little Nemo”, 1991, directors : William T. Hurz, Masami 

Hata 

“Space Jam”, 1996, director : Joe Pytka 

“The Fifth Element”, 1997, director : Luc Besson 


Film adaptations : 

“Les Maitres du temps” (Time Masters), 1980, 
animation director: Rene Laloux 
“Cauchemar blanc”, 1991, Director: Mathieu 
Kassovitz 

“Blueberry”, 2003, Director: Jan Kounen 


L’ELEVATION PAR L’I MAGE 


Selon Hayao Miyazaki « une image peut agir comme un charme ». Elle a le moyen inne de nous poursuivre, 
d’envahir l’imaginaire. Elle eleve I'csprit car elle depasse notrc realite... Avant de se rencontrer reellcment, 
Moebius et Miyazaki se sont observes a travers leurs oeuvres. Face, la bande dessinee muette « Arzach ». Pile, 
le film d’animation « Nausicaa ». Leurs images contienncnt un langage se permettant toutes les libertes, 
une force motrice agissant comme autant d’idees complexes car structures sur plusieurs plans... De ces 
profondeurs sont nees des attaches invisibles mais essentielles entre ces deux auteurs, veritables boites de 
Pandore. La duree de vie et d’intimite de ce lien est infinic, comme l’impact d une seule image sur notre 
inconscient... 

L’exposition veut lever le voile sur ce dialogue dessine. Les deux mondes face a face, on comprend 
vite qu’au-dela de leur exigence artistique, ils sont emetteurs de discours, de prises de positions a 
rccomposer... Notre chemin debute done par la mise en evidence d un parcours croise. Moebius est presente 
des annees soixante a nos jours. II a, pour cette exposition, choisi d’offrir un regard sur ses participations 
cin^matographiques. Quant a Hayao Miyazaki, e’esr avec « Nausicaa » qu’il ouvre la voie. Cette oeuvre pointe 
le moment oil deferle dans sa vie la liberte liee a l’independance artistique; union dont 1’enfant gate sera le 
Studio Ghibli. Miyazaki, pris dans famplcur du travail en equipe, propose quelques dessins de ses proches 
collaborateurs tandis que Moebius, dans la solitude propre au coureur de fond, signe tout de sa main. 

En 2002 lors d un passage a Paris, Miyazaki declarait « la logique concerne seulement une partie 
superficielle du cerveau : cela ne suffit pas a faire un film. Quand je m’en suis aperq:u, je me suis plonge 
dans l’inconscient. II y avait un couvercle au fond de mon cerveau, et lorsque je l’ai souleve, l histoire 
s’est developpee librement, 1’orientation est devenue differente. C’est tres dangereux car cela produit un 
deferlement d’images ». Dix ans plus tot, dans une preface consacree a la reedition d’Arzach, Moebius 
ecrivait ; « il ne s’agissait pas de produire une image de plus mais de reveler quclque chose de tres person¬ 
nel, de l’ordre de la sensation. J’avais comme projet d’exprimer quelquc chose a la frange de l’inconscient. 
Cette histoire fourmille done d’elements oniriques. Lorsque que Ton s’engage dans ce type de travail, 
les vannes de l’esprit s’ouvrent soudain, laissant apparaitre les formes, les images que Ton porte en soi ». 
Cette vision partagee et cherie fait le lit de cinq themes interdependants oil sont exclus manicheisme et morale. 
Avec humilite, nous en avons saisi le fil pour produire cinq salles. Les createurs y expriment, avec une trou- 
blante conjugaison de genie, les besoins oniriques de leurs civilisations (autremenr dit, les notres). 

La salle « Terre Nourriciere » illustre notre relation avec l’environnement, nos croyances, notre histoire. 
Elle est euphorie figurative, escapade dans le fouillis du vivant, oil chaque element organique, mineral ou 
vegetal semble avoir gagn^ une vie autonomc. C’est un reveil de la memoire, le souvenir surgissant de 
l’epoque oil 1’on etait etre unicellulaire, cailloux... La salle dans les « Airs » est l’endroit oil Ton s’affranchit 
de l’apesanteur, oil l’on se redefinit au travers de nos reves. Tandis que Hayao Miyazaki explore les 
moindres recoins de notre planete, puisant k ses sources et ressources, Moebius rejoint l’espace, l’infiniment 
etendu. La salle des « Mondes Invisibles » pourrait etre l’ebauche de leur dictionnaire secret. Le mystere y 
est maitre, de la creation a la realisation de l’alphabet dessine qui le fait resonner. Chez eux, le rapport a 
l’invisible est omnipresent, il est une arcane majeure de leur systeme de narration. La salle des « Creatures » est 
un domaine de reflexion qui ne fait qu’appuyer leur desir instinctif de poesie... Un terrain fertile oil galopc 
un bestiaire d’animaux « humanises » et d’humains « animalises », a teneur souvent symbolique, representatifs 
de la decrepitude de nos societes, des avancees genetiques, du cote obscur de notre humanite. Pour finir, la 
salle des « Recherches » ouvre les coulisses de leur travail, celui qui n est pas destine a etre vu, en amont d une 
production jusqu’a sa realisation (croquis, travaux de recherche et mise en situation). 

Tant d’ampleur, de respirations... Tant de generosite distribuec dans la profusion de sentiments lies a 
toutes grandes creations... 


A.J. 


ELEVATING PICTURES 


To Hayao Miyazaki, “images are bewitching”. They can haunt us, influence our imagination. They raise 
our spirits above reality... Before they actually met, Moebius and Miyazaki got to know each other through 
their works, especially through the wordless strip “Arzach” or the animated film “Nausicaa”... Their images 
contain a free and unconventional language, a driving force for complex ideas that develop on different 
levels, drawing invisible and yet essential links between the two artists.. This communion is bound to last 
for ever, like the impact of an image on our subconscious... 

The aim of the exhibition is to highlight the artistic dialog between Moebius and Miyazaki through their 
drawings. When comparing their imaginary worlds, it becomes clear that their art convey messages and 
views that need to be put together... The exhibition therefore begins with a presentation of the creators’ 
lives. Mocbius’s life is presented from the 1960s to date. The emphasis is laid on his filmmaking career. The 
presentation of Hayao Miyazaki’s life starts with “Nausicaa” when he acquired artistic independence and 
freedom after the creation of the Ghibli Studio. Miyazaki, who works in teams, exhibits some drawings by 
his close associates whereas Moebius, who works on his own, is the author of each exhibited work. 

In 2002, while in Paris, Miyazaki said, “logic just uses the front part of the brain: it’s not enough to 
make a movie. When I realized that, I started to dig deep into the well of my subconscious. There was a 
sort of lid in my brain and when it opened, the story developed freely with very different ideas. It’s quite 
dangerous since a series of visions is liberated.” Ten years before, in a preface to the new edition of “Arzach”, 
Moebius had written, “I didn’t want to create one more image. What 1 wanted was to show something very 
personal, connected with sensation. My aim was to express something that is close to the subconscious. The 
story is peppered with elements of fantasy. This process digs deep into your mind and liberates a stream 
of shapes and images.” Their shared vision of creativity is the basis for five closely linked themes which are 
devoid of Manichaeism and moral issues. We have humbly tried to show how they intertwine in five rooms 
where the creators express, with astounding similarities, the dreams of their civilizations (and therefore, 
ours). 

The room named “The Nourishing Earth” emphasizes our relationship with our environment, our 
beliefs and our history. With figurative euphoria, it offers a journey through biodiversity, in which each 
organic, mineral or vegetal element seems to have a life of its own. This reminds us of the time when we 
were just a unicellular being, a stone... The room “In the Air” is where we become weightless so as to 
redefine ourselves through our dreams. While Hayao Miyazaki explores every nook and cranny of our 
planet, Moebius takes us into space and the infinite. The room of the “Invisible worlds” could be a draft 
for their secret dictionary. From its creation to its realization, their enigmatic alphabet remains a mystery. 
The invisible world is a constant theme in the two artists’ works. It is at the core of their storytelling. 
The room of the “Creatures” emphasizes their instinctive desire for poetry... It is a fertile ground for a 
bestiary of “humanized” animals and “animalized” humans, symbolizing the decay of our societies, 
genetic advances, the dark forces of mankind. The last room called “Study” shows the different stages a 
work of art go through, from sketch to finished product. 

The form’s genius is in the story’s breath and scope, its generosity and stream of emotions, which is the 
essential part of any artistic creation... 


A.J. 
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ARZACH / NAUSICAA - LE POINT DE RENCONTRE 


Bicn que plusieurs annees separent la production de ces deux oeuvres, a leur sortie, la bande dessinee 
« Arzach »* * et le film d’animation « Nausicaa De La Vallee Des Vents » ont eu un profond impact sur le 
public et ont fait office de manifestes artistiques aupres de quantity d’auteurs. Moebius et Miyazaki ont signe 
chacun de leur cote un scenario complexe et philosophique, elargissant de fa^on considerable le type de 
questionnement generalement formule en bande dessinee ou en dessin anime. Plus encore, ils ont double leur 
performance de scenariste d’une prouesse graphique sans egal. De la haute voltige aux dimensions d’une vraie 
revolution puisque grace a ces oeuvres, les domaines populaires de la bande dessinee et de fanimation d’abord 
dedies aux enfants vont basculer dans une dimension inedite : celle des adultes... Lorsqu’il &ait enfant, 
« Nausicaa »* etant en plein chantier, Goro Miyazaki se souvient avoir vu son pere de multiples fois 
plonge dans « Arzach ». De son cote, avant meme que « Nausicaa » ne soit sous-titre, Moebius l’a, un nombre 
incalculable de fois, visionne pour se laisser porter par la magie de ses images... Alors qu’il nest pas rare de voir 
l inspiration des artistes fonctionner en circuit ouvcrt, ces deux immenses createurs aux echappees constantes 
se sont « influences » a la hauteur de leurs exigences. Pour eux, ce cas d’ecole a failure d’une destinee . 


* Moebius commence a creer Arzach en 1975. L’oeuvre est publi^e en 1976 et fait depuis l’objet de multiples 
reeditons. Elle a dernierement ^te adaptee en dessin anime pour etre rebaptise « Arzak Rhapsody ». 

* Le manga « Nausicaa » debute sa publication en 1982. Le film d’animation sort en 1984. II reprend le recit 
developpe dans les deux premiers volumes de la bande dessinee qui en comprend sept aujourd’hui. 

A.J. 


ARZACH / NAUSICAA-THE MEETING POINT 

Even if several years have passed between the creation of the “Arzach” comic books and the production 
of the animated feature “Nausicaa of the Valley of the Winds”, these two works had both a great impact 
on the general audience and acted as an artistic testimony for many authors. Moebius and Miyazaki have 
signed, each in their own way, a complex philosophical script, which broadened significandy the kind of 
questioning generally expressed in cartoons or comics universes. Moreover, they doubled their scenaristic 
performance with a unique graphic artistry, thus realizing a true revolution : thanks to their works, the 
popular fields of comics and animation that were until then first and foremost dedicated to children, 
reached a whole new dimension in the adult world... 

When he was a child, as “Nausicaa” was in preparation, Goro Miyazaki remembers having seen his 
father reading “Arzach” more than often... And even before “Nausicaa” was subtitled, Moebius had seen it 
several times, eager to immerse himself in its magical images... 

As most of artists’ inspirations keep moving in a constantly fluctuating flood, these two great creators and 
their dazzling ideas have “influenced” each other with a shared requirement for perfection. For both of 
them, this experience was a becoming destiny... 


* Moebius started the creation of “Arzach” in 1975. The book was first edited in 1976 and has been 
republished several times since. “Arzach” has just been adapted as an animated film under the title 
“Arzak Rhapsody”. 

* The “Nausicaa” manga publication began in 1982. The animated feature was released in 1984. 
The script tells the story of the first two books - the series numbers today seven books. 

A.J. 
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